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Zjawisko symulacji we wspolczesnym
spoleczenstwie w ujeciu Jeana Baudrillarda

Swiat, w ktorym funkcjonuje wspolczesny cztowiek opanowany
jest przez réznorodne przekazniki technologiczne. W tym stanie rze-
czy nasuwa si¢ pytanie: czy rzeczywistos¢ przez nas postrzegana za
posrednictwem technologii jest zgodna ze stanem faktycznym? Bez-
apelacyjnym stwierdzeniem jest, ze ludzie posiadajg tendencje do
upraszczania §wiata, budowania go prostszym i tatwiej przyswajal-
nym. Réwniez i sama nauka poprzez pewne schematyzacje probuje
wyjasni¢ otaczajgca nas rzeczywistos$¢. Jednak oprocz tych zjawisk na
przeciwleglym biegunie ujawnia si¢ interesujacy nas problem sztucz-
nego kreowania otaczajacego $wiata. Kreowanie to dokonuje si¢
pierwszoplanowo w obrgbie instytucji mediow, organdw wiadzy oraz
w stymulowaniu gospodarki. Zastanawiajac si¢ w tym zakresie nad
kondycja wspotczesnego swiata i spoteczenstwa, warto odnies¢ si¢ do
koncepcji Jeana Baudrillarda, francuskiego filozofa i socjologa, ktory
thumaczyl zachodzace procesy spoteczne poprzez zjawisko symulacji.
Baudrillard w swojej wizji spoleczenstwa bardzo duzg role przypi-
sal znakowosci, ktorg rozumiat jako co$ dodanego do przedmiotow,
instytucji, czy nawet osob (pragnacych si¢ sztucznie wykreowac).
Funkcjonowanie wspdlczesnego cztowieka sytuowat w obszarze spo-
teczenstwa konsumpcyjnego. Uwazat jednak, ze wspotczesni ludzie
konsumuja przede wszystkim znaki, a nie same rzeczywiste produkty.
Sama warto$¢ uzytkowa produktu nie zaspokaja dzisiaj w zaden spo-
sob potrzeb ludzkich. Dopiero reklama, dodatkowe funkcje czy tez



428 Jan Gondek

opakowanie przedmiotu tworzg go innym, bardziej atrakcyjnym i po-
zadanym.

Baudrillard w swoich rozwazaniach tatwo mogt przejs¢ od prob-
lemu konsumpcji do zjawiska symulacji poniewaz funkcjonowanie
wspotczesnego rynku daleko odbiega od rzeczywistosci, a najlepszym
przykladem tego jest nieustanne pokazywanie wszystkiego w sposob
wyidealizowany. Przy czym minimalizacja, ktéra powszechnie jest
przyjeta jako stowo majgce okres$lic sposéb wykonywania jakiej$
symulacji, w odniesieniu do koncepcji Jeana Baudrillarda jest bar-
dzo mylna. Symulacja zaktada bowiem generowanie rzeczywistosci,
u podstaw ktorej lezy wyeliminowanie genezy i realnosci. Dokonuje
si¢ to poprzez wspomniane wyzej dodawanie znakow. Bardzo wazne
przy analizie procesu symulacji jest pokazanie swoistej symulacyjnej
ewolucji, polegajace na obaleniu rzeczywistosci (prawdziwego obra-
zu $wiata) na rzecz czego$ sztucznie wykreowanego albo udosko-
nalonego. Wspotczesna epoka, wedlug Baudrillarda, nie ma juz nic
wspolnego z realno$cia, poniewaz faktycznie znajdujemy si¢ w cza-
sach, w ktorych mamy do czynienia z wieloma rzeczywistosciami wy-
tworzonymi w procesie symulacji.

Celem niniejszego artykutu bedzie proba wyjasnienia na kanwie
mysli Jeana Baudrillarda problemu funkcjonowania symulacji, doty-
kajacych cztowieka i spoteczenstwa, ze szczegdlnym uwzglednieniem
obszarow oddzialywania medialnego, funkcjonowania wtadzy poli-
tycznej oraz firm tworzacych wspoétczesny rynek. Postugujac si¢ pod-
stawowymi dla swej teorii symulacji pojeciami, takimi jak symulakry,
hiperrzeczywistos¢ czy uwodzenie, Baudrillard przedstawil spojna
i niezwykle interesujaca interpretacje wspotczesnego spoteczenstwa,
w ktorym natgzenie technologiczne staje si¢ nie tylko czynnikiem jego
rozwoju, ale tez autodestrukcji. W tym kontekscie postawiony zosta-
nie takze problem zachodzenia procesow spolecznych w utworzonym
przez symulacje obszarze hiperrzeczywistym, nadajacym sferze me-
diow, polityki oraz gospodarki ponadrealny wymiar.
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Symulacje w ujeciu Jeana Baudrillarda

Zagadnienie symulacji Baudrillard precyzyjnie opisuje w ksigzce
pt. Symulakry i symulacja. Swoje analizy rozpoczyna od przywota-
nia opowiesci J. L. Borgesa, przedstawiajacej histori¢ idealnej mapy,
ktora stworzyli kartografowie Cesarstwa Rzymskiego. Byta ona tak
precyzyjna, ze pokrywata si¢ wielkosciowo i jakosciowo z teryto-
rium catego cesarstwa. Jej doktadnos$¢ spowodowata, ze z czasem sta-
fa si¢ ona prawdziwym i jedynym obrazem Imperium. Przywotany
przez Baudrillarda przyktad ma by¢ zobrazowaniem faktu, ze mapy
kreujg i wyprzedzaja powstawanie terytoriow, pokazuja ludziom jak
majg postrzegac rzeczywistos¢. Prawdziwe terytorium, w porownaniu
Z tym co istnieje na mapie, ulega zapomnieniu. Na podstawie przykta-
du mapy Imperium Baudrillard formutuje wniosek, ze kopie niejedno-
krotnie zajmuja miejsce rzeczywistosci'.

W ujeciu Baudrillarda zrodtem symulacji jest che¢ odtwarzania
albo nawet udoskonalania rzeczywistosci. Do tego celu moze postu-
zy¢ nowoczesna technika, wspotczesna nauka czy réznego rodza-
ju technologie medialne. Symulacja jest z jednej strony dziataniem
potrzebnym do utrzymania obrazu rzeczywistosci przedstawianego
w formule ré6znych modeli (teorii) naukowych. Z drugiej jednak stro-
ny prowadzi tez do powstania nowej rzeczywistosci, rzeczywistosci
modelu, ktory ma by¢ czyms$ wzorcowym, a wigc najczesciej lepszym
1 doskonalszym. W tym konteks$cie mozna przywota¢ stynng diagno-
z¢ Jeana Baudrillarda, Ze ,,rzeczywistos¢ nie istnieje”, albowiem wy-
tworzona nowa rzeczywistos¢ posiada cechy bardziej dopasowane do
poznawczych wymogow wspotczesnego cztowieka i jest przez niego
latwiej przyswajalna. Nowy porzadek przyjmuje si¢ w miejsce starego
z takim przekonaniem, jakby byt prawdziwa rzeczywistoscig. Przez
moment funkcjonujg dwa porzadki rzeczywistosci, jednak ten nowy
wypiera stary z tej racji, ze jest bardziej uporzadkowany i miesci si¢
w ramach kwalifikacyjnych, ktore sg latwiej przyswajalne dla zwy-

' J. Baudrillard, Symulakry i symulacja, ttum. S. Krolak, Warszawa 2005, s. 5-6.
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ktego cztowieka. Ostatecznie zacierajg si¢ roznice pomigdzy stanem
faktycznym, a czym$ wytworzonym w sposob sztuczny.

Proces symulacji jest wigc procesem kopiowania, ktore jednak nie
ma charakteru kopiowania bezposredniego. Baudrillard zwraca uwa-
ge, ze podczas tworzenia nowej kopii nastepuje szereg modyfikacji
i zmian, wprowadzanych w celu osiggniecia lepszej wersji>. Dlatego
logika symulacji, ktorg opisuje, jest wedtug niego przeciwienstwem
czego$ uporzadkowanego i opierajacego si¢ na trwatych fundamen-
tach. Nie funkcjonuje ona zatem w kontekscie logiki faktow. Symula-
cja zdolna jest wytworzy¢ rdzne scenariusze postrzegania, albowiem
zjawiska nie pokazujg swojej prawdziwej rzeczywistosci, a jedynie
co$ w rodzaju reprezentacji, odbieranej mylnie jako co$ realnego?.

Geneza zjawiska symulacji zostala zaczerpnigta przez Baudril-
larda z jego wczesniejszych rozwazan, dotyczacych powstania spo-
teczenstwa konsumpcyjnego. Baudrillard zwrocit uwagg, ze to przed-
mioty zaczely dominowac¢ we wspodtczesnym $Swiecie konsumpcji.
Ponadto przedmioty nie odzwierciedlaja swojego prawdziwego cha-
rakteru, ale ubogacane sa przez znaki. Wystarczy zwrdci¢ uwage na
reklamy, gdzie produkt jest sztucznie udoskonalany przez ogromng
ilo$¢ informacji catkowicie nieadekwatnych do jego prawdziwego
oblicza. Dodawanie znakéw ma na celu nadanie przedmiotowi sta-
tusu magicznego, a takze zwigkszenie jego atrakcyjnosci chociazby
przez opakowanie. Francuski socjolog i filozof nazywa taki proces
mianem ,,uwodzenia™. Proces uwodzenia jest wazniejszy od poka-
zania rzeczywistego przedmiotu. Istotniejsze niz sam pierwowzor
staje si¢ otoczenie, roznorakie wyolbrzymienia czy refleksje. Sposob
przedstawienia, tworzony za pomocg uwodzenia, dazy do likwidowa-
nia wszelkich pozorow rzeczywistosci, a co za tym idzie ulega symu-
lacji. Uwodzenie polega na hiperboli, czyli przesadnym dodawaniu

2 Tamze, s. 8-12.

3 Tamze, s. 7.

4 Tenze, Spoleczenstwo konsumpcyjne jego mity i struktura, tham. S. Krolak, War-
szawa 2006, s. 71 19.
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cech czy pewnych warto$ci, nieistniejagcych w danym przedmiocie®.
W takim modelu konsumpcji mamy do czynienia jedynie z wartoscia-
mi symbolizowanymi przez przedmiot, a nie z samym przedmiotem.
Stanowi to catkowity i przetomowy dla obecnej epoki zwrot w po-
strzeganiu rzeczywistosci. Jako gtowny problem (charakteryzujacy
spoleczenstwo konsumpcyjne) dostrzega si¢ wszystkie wewnetrzne
stany ludzkie, zwigzane z emocjami, nieuporzagdkowaniem informac;ji
lub brakiem jednego sposobu analizowania $wiata. Rzeczy poprzez
procesy produkcji stajg si¢ jakby czyms ,,zywym”, same sobg zache-
caja do kupna, albo tez ,,wyszukujg” swoich nabywcows®.

Analiza zjawiska symulacji wymaga zwrdcenia uwagi na obraz
oraz jego podstawowa cze$¢ sktadowa, czyli znak, ktory ma repre-
zentowac rzeczywistos$¢. Trzeba jednak zaznaczy¢, ze jest to mylne
stwierdzenie ze wzgledu na to, iz znak zatracil juz dawno kontakt
Z tym, co jest jego prawdziwg i realng podstawa. Baudrillard wska-
zuje, ze ludzie otrzymuja (chociazby poprzez odbiorniki telewizyjne),
nie przekaz prawdziwy i pokazujacy to, co si¢ naprawdg dzieje, lecz
nowa rzeczywisto$¢. Oprocz tego zatracaja poczucie ogladania sa-
mego obrazu, poniewaz wypieraja go ze swojej wyobrazni na rzecz
wlasnie nowej rzeczywistosci, ktora jest przez obraz przekazywana.
Nasuwa si¢ pytanie: jaki jest cel funkcjonowania znaku? Okazuje sig,
ze jego celem jest zastgpowanie rzeczywistosci, co wiaze si¢ z po-
znawczym upadkiem odniesienia do $wiata realnego. Czlowiek chce
si¢ przeciwstawi¢ 1 wyprze¢ ze swiadomosci stwierdzenie, ze §wiat
jest tylko zludzeniem.

Wsrod wiekszosci spoteczenstwa panuje odczucie, ze $wiat moze
mie¢ charakter przygodny, a glownym celem w zyciu jest odkrywanie
sensu. Dlatego ludzie niejako zmuszani sg do odnalezienia swojego
migjsca na ziemi, czy zauwazenia praw w niej panujacych poprzez
zebranie ich w pewng formule, ukierunkowang na eliminacj¢ ztudzen.

5 Tenze, O uwodzeniu, tham. J. Marganski, Warszawa 2005, s. 15-16 i 55.
¢ A. Zietek, Jean Baudrillard wobec wspdlczesnosci: polityka, media, spoleczen-
stwo, Krakow 2013, s. 167-168.
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Jean Baudrillard zauwaza, ze to zjawisko, okreslane jako ,,odczaro-
wywanie $§wiata” prowadzi do poglebienia symulacji. Czlowiek nie
chce zachowac¢ rzeczywistosci taka, jaka jest mu dana. Idzie o krok
naprzod, stawia sobie za cel pozbycie si¢ ztudzenia, ktore jest prze-
ciwienstwem symulacji. Tymczasem, wedtug Baudrillarda, najwigk-
szym zagrozeniem jest wlasnie eliminowanie ztudzenia, ktore jest
zastepowane nowa rzeczywistoscig. Obecnie, jak wskazuje francuski
socjolog, ludzie buduja tak zwana ,.kulture sensu”, czyli sktonnos$¢ do
podnoszenia wydajnosci w dziedzinie uprawiania nauk i thumaczenia
na site zjawisk, ktore nie powinno si¢ analizowa¢. Wiasnie to budo-
wanie sensu i che¢ udoskonalania §wiata postrzegane jest jako gtéwny
inicjator symulacji’. Symulacj¢ mozna utozsami¢ wiec z zakoncze-
niem pewnego porzadku spotecznego, gdyz zaczyna ona wprowadzac
nieswiadomego czlowieka w rzeczywistos¢, ktora nie jest sterowana
przez niego samego. Jednostka odczytuje tylko pewnego rodzaju zna-
ki, ktore steruja jej zyciem. W tym konteks$cie waznym elementem
jest tez powtarzalnos$¢, poniewaz zjawisko symulacji nie jest poje-
dynczym procesem. Znaki sg wytwarzane powtarzalnie i zaczynaja
funkcjonowaé w zastepstwie rzeczywistosci. Jak wskazuje Jean Bau-
drillard ,,znaki rzeczywisto$ci” sg sposobem na zatrzymanie natural-
nych proceséw poznawczych cztowieka poprzez stworzong wezesniej
kopi¢ tego, co ma nastapic.

Symulakry jako produkt symulacji

Symulakr, wedlug Baudrillarda, to produkt symulacji, ktory jest
zjawiskiem, polegajagcym na wytworzeniu nowej rzeczywistosci,
odbiegajacej od swojego naturalnego i realnego pierwowzoru. Jean
Baudrillard, wprowadzajac do problematyki symulakrow, wychodzi

7 J. Baudrillard, Zbrodnia doskonata, thum. S. Krolak, Warszawa 2008, s. 12-14
125-27. Baudrillard wyraza to radykalnie: ,,zyjemy w $wiecie, w ktorym najistotniejsza
funkcjg znaku staje si¢ niweczenie rzeczywistosci, a zarazem skrywanie owego zniwe-
czenia” (tamze, s. 14).
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od przykladowego przedstawienia stadiow percepcji obrazu, ktore
mozna tez utozsamié z etapami funkcjonowania tego terminu. Na po-
czatku obraz przedstawia glebokie odzwierciedlenie rzeczywistosci.
Nastepnie dochodzi do poziomu, na ktorym gleboka rzeczywistos$é
jest ukryta i odksztalcona. W kolejnym stadium obraz przedstawia
juz brak glebokiej rzeczywistosci. W ostatniej fazie zauwaza si¢ brak
powiazan z jakimkolwiek wycinkiem rzeczywistosci. W tym wypad-
ku obraz jest juz tylko symulakrem tego, co wczesniej przekazywat®.
Symulakr, wedtug Baudrillarda, tworzony jest wigc przez znieksztat-
canie pewnych obrazéw, ktore maja odzwierciedla¢ rzeczywistosc.
W jego ramach dokonuje si¢ wigc kluczowe przejscie od znaku, ktory
wyraza albo co$ sobg przedstawia, do znaku, ktory nic nie reprezentu-
je. Dlatego mozemy méwic¢ o znakach, czy obrazach produkujacych
rzeczywistos¢. Realny przedmiot zaczyna zanikac i ustgpowacé miej-
sce symulakrom, bedacym jego lepsza kopia oraz przedstawiajacym
si¢ z wieksza realnosciag od pierwowzoru.

Symulakr jest wigc znakiem lub obrazem, ktory zatracit swoj zwig-
zek z matrycg czy swoim zroédlem. Geneza tego wytworu zostata za-
pomniana i zerwana zostata zasada odniesienia, co Baudrillard porow-
nuje obrazowo do zjawiska ,,czarnej dziury”, w ktorej pod wplywem
implozji gwiazdy nie moze wydostac si¢ z jej wnetrza zaden sygnat.
Symulakr juz tylko imituje, a zatem nie wyraza prawdziwej rzeczywi-
stosci. W tym kontekscie waznym dopowiedzeniem bedzie to, ze taki
wytwor nigdy nie bedzie mial swojego punktu odniesienia. Nazwaé
go mozna bezwladnym, poniewaz jedynym w co moze wej$¢ w dzi-
siejszym $wiecie sg relacje z innymi symulakrami. Oznacza to pewng
gre, ktora wystgpuje w procesie symulacji. Zbudowana jest ona na

8 Tenze, Symulakry i symulacja, s. 7 1 11-12. Jest to proces faczacy sie: ,,z za-
stapieniem samej rzeczywistosci znakami rzeczywistosci, czyli z operacja powstrzy-
mania kazdego rzeczywistego procesu przez jego operacyjna kopie, metastabilng, de-
skryptywna, propagowana i nieomylna maszyne, ktora dostarcza wszelkich znakoéw
rzeczywistosci oraz wymija wszelkie jej zmienne koleje losu” (tamze, s.7). Powyzsze
okreslenie wskazuje, ze wedtug Baudrillarda, prawdziwa rzeczywisto$¢ nigdy juz nie
zaistnieje.
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relacji produktow wytaczonych z realnosci, co powoduje tzw. ,,$mier¢
odniesienia”, czyli zjawisko polegajace na braku powigzania z tym
co przedstawia’. Jean Baudrillard w swojej teorii symulakrow for-
mutuje stwierdzenie, ze w ramach nauki nastepuje utrata mozliwosci
poréwnywania teorii z rzeczywistoscig. Zaktadajac fakt, ze cztowiek
dawno juz zatracit dostep do realnej rzeczywisto$ci, w ramach nauk
wystepuje juz tylko badanie rzeczywisto$ci wytworzonej w procesie
symulacji. Symulakry sa w takim razie czynnikiem przystaniajagcym
pewne zjawiska, a zarazem tworza mozliwos¢ badania proceséow nie
istniejacych w $wiecie rzeczywistym. Symulakry z takg prawdziwos-
cig przystaniajg zjawiska, ze staja si¢ podstawag do potraktowania ich
jako przestanki w badaniach naukowych. Symulakry nie maja wigc
swojego poczatku, tylko wyrazane sg przez przedstawiajacy je obraz
czy matryce'®. Wiedza naukowa probuje nada¢ pewien sens zjawi-
skom i wyjasni¢ okreslone zdarzenia czy zachowania. Jednak jest to,
wedtug Baudrillarda, mylne stwierdzenie, gdyz przybiera ona ksztatt
pewnego ,,ironicznego wykretu”, bedacego jedynie forma symulacji''.

W tym kontekscie mozna zwrdci¢ uwage na znak w postaci
,,l0go”, ktore jest dos¢ nowym, ale juz szeroko rozpowszechnionym
pomystem marketingowym. Zaczeto je masowo sytuowacé na rynku
w celu rozrozniania tych samych produktow, sprzedawanych przez
roznych ludzi czy firmy (w szczegolnosci korporacje migdzynarodo-
we). Nadawanie marki jest tozsame z zerwaniem powigzania obrazu
i rzeczywistosci. Logo stalo si¢ znakiem bardzo mocno przypisanym
danej firmie. Wazny wydaje si¢ fakt, ze w pewnym momencie doszto
do tego, ze firm¢ promuje si¢ nie na sile produktu, ktéry ma odzwier-
ciedla¢ wiele jej cech, tylko na sile samej marki. W ten sposob logo
zaczelo by¢ punktem gtéwnym w reklamie danego przedmiotu. Dla-
tego marke danej firmy mozna utozsamiac¢ z zaproponowanym przez
Baudrillarda pojg¢ciem ,,symulakru”. Symulakr, tak samo jak marka,

® A. Szahaj, Jean Baudrillard — migdzy rozpaczq a ironig, ,,Kultura wspotczesna”
nr 1 (1994), s. 23-25.

10" J. Baudrillard, Zbrodnia doskonata, s. 25-26.

" Tamze, s. 29.
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nie odnosi si¢ do czego$ rzeczywistego. Nadprodukcja znakow w sto-
sunku do rzeczywisto$ci postgpuje jeszcze dalej. Marka nie tylko sta-
je sie czym$ wazniejszym niz produkt, ale oznacza teraz pewien styl
zycia. Wyraza si¢ w ,filozofii” catego sytemu strategii zwigzanego
z dang firmg. Zjawisko to manifestuje si¢ w pewnej grze, w ktorej
rzeczywistos¢ stata si¢ elementem mozliwym do zastagpienia. Marka,
logo czy znak firmowy stanowig dla konsumenta nie tylko bodziec do
zakupu produktu, ale rowniez wyznaczaja pewien styl zycia, zwigza-
ny z codziennym uzywaniem przedmiotu zakupionego w danej fir-
mie'2. Co wigcej, firmy poprzez swoje logo zaczynajg ,,produkowac
konsumentdéw”, poniewaz coraz wigksza liczba produktow wymaga
wygenerowania sztucznego popytu.

Podobnie dzieje si¢ w sferze politycznej. Wtadze oraz poparcie
dla niej trzeba produkowac, tak samo jak dzieje si¢ to w konsump-
cji. Przy czym nie wystarczy tylko tworzenie produktow, potrzebne
jest jeszcze tworzenie konsumentow. Tak jak tworzony jest sztucznie
popyt, tak wiladza sztucznie kreuje siebie. Tym samym Baudrillard
wchodzi w opis zjawiska spektakularnosci. Sfera polityczna upodab-
nia si¢ do teatru. Swoje istnienie i zainteresowanie sobg zawdzi¢cza
wlasnie spektakularnosci. Polityk jest aktorem, ktory caty czas musi
wystepowac, poniewaz tylko tak funkcjonujacy moze wzbudzi¢ zain-
teresowania mas. Dlatego kampania wyborcza stanowi po prostu tour-
née, ktore dany polityk realizuje w ré6znych miastach jako ,,rozgrywki
wyborcze”!. Jak podkresla Baudrillard, najwazniejszy stat si¢ w niej
czynnik marketingu i wizerunku. Stad nie liczy si¢ juz tre$¢ przekazu,
a wyglad i gestykulacja polityka. Nie maja znaczenia projekty przy-
sztych ustaw, tylko sposob prezentowania si¢ kandydatow. Dlatego
debaty wyborcze maja przypomina¢ teleturnieje. Tego typu formuta
wzbudza u ludzi wielkie zainteresowanie. W tym kontekscie w mysl

12 J. RyS, Symulacja jako przejaw manipulacji w hiperrealnej rzeczywistosci u Je-
ana Baudprillarda, ,,Prace Naukowe Akademii im. Jana Dlugosza w Czestochowie. Fi-
lozofia” z. 9 (2012), s. 125-126.

13 J. Baudrillard, W cieniu milczqcej wigkszosci albo kres sfery spolecznej, przet.
S. Kroélak, Wydawnictwo Sic!, Warszawa 2006, s. 51-52.
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teorii Baudrillarda, wizerunek polityka jest po prostu symulakrem,
wytworzonym na rzecz zblizajacej si¢ kampanii. Specjalisci od PR
tworza z polityka nowego cztowieka. Za pomoca modyfikacji w ubio-
rze 1 zachowaniu zmieniajg go catkowicie. Budujg aktora majacego
zagra¢ swoja role'®. W ten sposob wspotczesni politycy coraz bardziej
odzwierciedlajg w swych dziataniach procesy symulacji.

Co ciekawe, Baudrillard pokazuje, ze jedynym prezydentem Sta-
now Zjednoczonych, ktéry niejako jeszcze cos ,,rzeczywistego” soba
reprezentowal byt John F. Kennedy. Wedtug niego byt on ostatnim
przywodca zabitym w sposob ,,prawdziwy”, poniewaz odzwierciedlat
sobg jeszcze cos realnego. Jego nastepcy ,,odczuwaja pigtno” tego za-
bojstwa. Obecnie epoka prawdziwych zamachow odeszta juz w niepa-
migcC 1 zostata zastapiona symulacjg. Dlatego teraz raczej inscenizuje
si¢ probe zamachu w celu zwickszenia poparcia dla polityka. Poprzez
pewne zabiegi zwigzane ze Scista sferg PR 1 marketingiem politycz-
nym, rozumianym w teorii Baudrillarda jako dodawania znakéw czyli
symulacje, sztucznie urealnia si¢ danego polityka w celu zwickszenia
jego poparcia's.

Efekt hiperrzeczywistosci

,Swiat jest przeto radykalnym zludzeniem” — takie zdanie rozpo-
czynajace jeden z rozdziatoéw pracy Zbrodnia doskonata Jeana Bau-
drillarda stanowi najlepsze, wstepne okreslenie analizowanego przez
niego zjawiska hiperrzeczywistosci'. Dlaczego wedlug Baudrillarda
$wiat rzeczywisty juz nie istnieje? Ludzie sg przeswiadczeni, ze zyja
w jednym, rzeczywistym porzadku. Baudrillard jednak pokazuje, ze
nie jest to prawda. Zwraca uwagg na fakt, ze cztowieka juz dawno ob-
jeta ztudnos$¢ i utracit on relacje z pierwowzorem czy matrycg, rozu-

4 Tamze, s. 28-42 1 53.
15 J. Baudrillard, Symulakry i symulacja, s. 33-35.
1 Tenze, Zbrodnia doskonata, s. 25.
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mianymi jako to, co pierwotne w stosunku do wytwarzanych znakow.
Zostal zatracony kontakt z tym, co stanowi pierwotny punkt odnie-
sienia, a znaczenia spotecznego nabieraja ,,wtorne prawdy”'’. Apo-
kaliptyczna wizja francuskiego socjologa i filozofa moze wydawaé
si¢ zbyt radykalna. Jednak jego szczegdlowe stwierdzenia pokazuja
pewien aktualny problem, mianowicie naiwnego przyjmowania tresci
przekazow (informacji) jako realnych faktow, a takze jej poprawia-
nia (udoskonalania), czyli kolejnego przeksztatcania. W ten sposob
nowoczesnos¢ przekazow, zwigzana z rozwojem nowych technologii,
stala si¢ podstawg do twierdzenia o zaniku $wiata realnego. W szcze-
golnosci media jakimi sg radio, telewizja, a przede wszystkim Internet
doprowadzity do zjawisk, ktore nigdy wczesniej nie byly osiggalne.
Pojawity si¢ wiec takie mozliwosci, ktore pozwalaja cztowiekowi na
samodzielne kreowanie rzeczywisto$ci.

Baudrillard zwraca szczeg6lng uwage na kontekst funkcjonowa-
nia zjawiska hiperrzeczywistosci. Podkresla, ze ludzie posiadajg ten-
dencje do ulepszania $§wiata, a nie pokazywania go takim, jakim jest
naprawde. Innym rownie waznym problemem jest brak postawy ne-
gacji we wspotczesnym $wiecie. To znaczy, ze obecnie zdarzenia, pro-
cesy, rzeczy czy jezyk sa uyymowane wylacznie w pozytywnym $swiet-
le. Zaczynajg one kragzy¢ w jednym systemie pozbawionym dwoch
biegunow, co w poprzednich epokach stanowito nieodzowny czynnik
ich funkcjonowania. Warto$ci nie s3 obecnie oceniane czy okreslane,
a jedynie wymieniane lub zastgpowane. Pojecia, ktore jeszcze kilka-
dziesiat lat temu mozna byto odr6zni¢, na przyktad prawde od fatszu,
w dzisiejszym §wiecie stajg si¢ trudne do rozpoznania. Spowodowane
jest to nattokiem rzeczywisto$ci (rozumianej jako wytworzenie kilku
swiatdw, pokazanych w rdézny sposob, ktore pierwotne miaty przed-
stawi¢ jedng rzeczywistos¢), ktora wypycha wszystkie przeciwien-
stwa, roznice czy konflikty na rzecz czego$ pozytywnego's. Wiasnie

'7 Tenze, Symulakry i symulacja, s. 12.
18 Tenze, Zbrodnia doskonala, s. 81-89.
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takie rozwigzanie prowadzi do tatwego przyjecia nowego porzadku
$wiata przez wspolczesnych ludzi.

Jean Baudrillard jako gléwny czynnik tworzenia si¢ hiperrzeczy-
wistosci postrzegal media, a w szczegdlnosci odbiorniki telewizyjne.
Obraz w nich wys$wietlany zlewa to, co medialne z tym, co jest rzeczy-
wisto$cig. W tym kontekscie mozna podkresli¢ jako istotne, ze telewi-
zja nie jest juz posrednikiem migdzy rzeczywistoscig a czlowiekiem
ogladajacym przekaz. Obraz emitowany stal si¢ nowg rzeczywistos-
cig poprzez swoje rozwarstwienie. W hiperrzeczywistosci niestycha-
nie wazny jest moment przejscia. Z tematu bardzo powaznego, jakim
moze by¢ konflikt zbrojny, nagle dochodzi si¢ do drastycznego zwro-
tu i emitowana jest komedia romantyczna. Znaki emitowane podczas
tych dwoch relacji sg juz z géry zaplanowane, a ludzie poddajg si¢
tylko bezczynnie temu, co widza na ekranie. Baudrillard wskazuje, ze
kazda transmisja na zywo, ktéra ma na celu przyblizenie rzeczywisto-
$ci, coraz czgsciej do czego$ odsyta, np. do reklamy jakiegos nowego
samochodu. Swiat w przekazniku telewizyjnym moze by¢ dowolnie
formutowany. Wspotczesny cztowiek nie ma na to zadnego wpltywu.
Wtasnie znaki emitowane w tych obrazach sa przejawem absolutnego
rzadzenia ludzmi, poniewaz treSci w nich zawarte majg totalny cha-
rakter. Nalezy podkresli¢, ze obraz pozwala na taki sposoéb wyobra-
Zenia §wiata, jaki ma zostaé¢ pokazany odbiorcom. Dlatego nastgpuje
zludzenie, ze $wiat jest skonczony i tatwy do zakodowania'®. Przekaz
nowoczesnych mediow ukazuje wszystko w sposob skonczony, nie
zostawiajgc pola dla prawdziwej rzeczywisto$ci.

Problematyka symulacji mediow w rozumieniu Jeana Baudrillar-
da staje si¢ podstawa do zastanowienia si¢ nad zagadnieniem kierun-
koéw przekazu komunikatu. W momencie, w ktorym niemozliwe stato
wskazanie odrgbnosci biegunow reprezentujacych nadawce i odbior-
ce¢, mozna mowic o symulacji. Jest to sytuacja, w ktorej przekaz i prze-

1 J. Baudrillard, Spofeczenstwo konsumpcyjne. Jego mity i struktury, s. 158-162.
Baudrillard wychodzi tu od analizy formuty M. McLuhana, ze ,,przekaznik jest prze-
kazem”.
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kaznik stanowia jedno. Reprezentujg one wirtualny model komuni-
kacji oparty na symulacji. Dyskurs przedstawiany w mediach ,,krazy
bezwladnie”, jako pozbawiony zasad jezykowych i artykulacyjnych.
Osoby nadawcy oraz odbiorcy nie da si¢ doktadnie odrozni¢, dlatego
— wedlug Baudrillarda — mamy do czynienia nie tylko z symulacja,
ale 1 z ,,wirtualnosciag”. Otwiera to pole do bardzo tatwego funkcjono-
wania w mediach przekazéw o charakterze manipulacyjnym. Obieg
informacji dokonuje si¢ w taki sposob, ze w cztowieku pozostaje wra-
zenie, iz wyptywaja od niego. To telewizja ksztattuje cztowieka i po-
kazuje mu jak postgpowac. Z tej racji media bardzo dobrze wpisuja si¢
w pole hiperrzeczywistosci. Zanikajaca odrgbnos¢ biegundw staje si¢
idealnym przyktadem funkcjonowania nowych mediow?.

Analiza przekazow telewizyjnych odstania fakt, ze wiele stacji
emituje informacje 24 godziny na dobg, caty dzien wktadajac wysitek
by ciggle budowac przekazy do ludzi. Ciekawym zjawiskiem jest to,
ze kazda kolejna wyemitowana informacja, znajdujaca si¢ np. w mi-
nireportazu wyswietlonym w danym serwisie informacyjnym, jest
nieustannie ubogacana. Z minuty na minut¢ odbiorca otrzymuje juz
nastgpne wersje wydarzen, nowe fakty oraz dopehienia, ktore coraz
bardziej oddalajg go od prawdziwych zdarzen. Do tego dochodzg te-
lefony od telewidzow, czy opinie ludzi przepytanych w sondach na
ulicy. W ten sposob mamy do czynienia z interakcja, przebiegajaca
w roznych kierunkach. Telewizja musi bardzo dobrze wpisywac si¢
w oczekiwania swoich odbiorcow. Francuski socjolog i filozof po-
kazuje réwniez, ze wszystkie symulakry, jakie sa podawane wspot-
czesnym konsumentom, musza by¢ caly czas tak kontrolowane przez
tworzace je osoby, by si¢ nie oddality od hiperrzeczywistosci i nie
ujawnity prawdziwego sensu. W takiej sytuacji dosztoby bowiem
do utraty tego znaczenia, ktore byto sztucznie podtrzymywane. Czy
jednak naprawde mogloby si¢ to wydarzyc¢? Otéz wydaje si¢, ze nie.
W dzisiejszym $wiecie wystepuje taka ilos¢ symulakrow, ze szybko
zastgpione bylyby one przez inne. Wystepuje zatem, jak podkresla

2 Tenze, Symulakry i symulacja, s. 42-45.
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Baudrillard, pewnego rodzaju ,,prewencja”, nie pozwalajaca na uka-
zanie rzeczywistosci®'.

Z.akonczenie

Nazywana ,,apokaliptyczng” wizja Jeana Baudrillarda jest pewna
teoretyczng (naukowa) propozycja zrozumienia przemian zachodza-
cych w dzisiejszym $wiecie. Nowy porzadek spoleczny, funkcjonu-
jacy — wedlug Baudrillarda — w oparciu o symulacje, powoduje, ze
dzisiejszy $wiat coraz bardziej odbiega od rzeczywistosci, gltéwnie
w kierunku sztucznego dodawaniu znakéw. Wedlug Baudrillarda,
istnieje kilka podstawowych obszaréw na kanwie ktorych najlepiej
odstania si¢ funkcjonowanie symulacji. Naleza do nich media, szcze-
goblnie media masowe, ktore staty si¢ glowng przyczyna tworzenia hi-
perrzeczywisto$ci poprzez sztucznie generowane §wiaty, pozbawione
zakorzenienia w rzeczywistos$ci. Obrazy zatracity kontakt ze swoja
matryca, a funkcje znaczonego i znaczacego zagubily swoja wartosc.
Media zaczety dekonstruowaé rzeczywisto$¢ i obecnie funkcjonu-
ja w ramach symulacji, jedynie powielajac juz powstate symulakry.
Oprécz medidow w spoteczenstwie konsumpeyjnym, w ktorym symu-
lacja owladng¢ta wyborami cztowieka, zauwazy¢ mozna jeszcze jeden
bardzo wazny czynnik, kierujacy i wtapiajacy si¢ w hiperrzeczywi-
sto$¢, mianowicie nowg wladze. Symulacja, ktora wystepuje w prze-
strzeni oddziatywania wladzy ma wiele funkcjonalnych wymiaréw.
Z jednej strony moze by¢ postrzegana jako przejaw manipulacji wy-
borcami, jednak z drugiej strony takze jako proba ciagtego udosko-
nalania rzeczywistosci spotecznej. Nadprodukcja znakéw w stosunku
do rzeczywistosci obserwowana jest wyraznie takze w obszarze go-
spodarki, szczegolnie funkcjonuje w réznych dziataniach marketingo-
wych wspotczesnych firm.

2 Tamze, s. 101-103.
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Omowione wyzej symulakry sa wytworem daleko odbiegajacym
od swojego pierwowzoru. Dlatego obecnie spotecznosci (i sam czlo-
wiek) nie maja juz do czynienia z realng rzeczywistoscia, ale z hi-
perrzeczywistoscia, spowodowang wieloScig rzeczywistosci, sztucz-
nie generowang przez znaki. Na tym tle interesujace wydaje sig, co
w takim razie moze by¢ uznane za prawdziwa rzeczywistos¢? Wedtug
Baudrillarda, ,,zludno$¢” jest czynnikiem tworzenia i potggowania si¢
symulacji. Cztowiek, chcac ja pokona¢, doprowadza do tworzenia no-
wej rzeczywistosci poprzez tworzenie znakéw. Tym samym nastgpuje
proces powielania $wiata rzeczywistego. Dlatego dla Baudrillarda to
wlasnie ztudzenie staje si¢ jedynie rzeczywiste na tle procesu symu-
lacji. Paradoksalnie to wlasnie zjawisko ztudnosci, cho¢ niemozliwe
do rozwigzania, staje si¢ ostatnim elementem §wiata prawdziwie rze-
czywistego. Jednak nalezy podkresli¢, ze zdaniem Baudrillarda, proba
rozwigzania ztudno$ci prowadzi do kolejnej iluzji, ktéra tworzy na-
stepng barier¢ wzgledem rzeczywistosci. Nie mozna szukaé prawdy,
poniewaz jest ona juz nieosiggalna. Poszukujac jej wchodzi si¢ bo-
wiem w proces symulacji, albo w jeszcze wigksze potegowanie ztu-
dzenia.
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The Simulation Phenomenon in the Contemporary Society
from J. Baudrillard’s Perspective

Summary

The contemporary man functions in a world where various technolog-
ical media hold the central position. An interesting question of artificially
creating the surrounding world appears in this context. It is done with-
in media institutions, public authorities, and in the economy. Baudrillard,
who analysed that social issue, attributed major importance to signs. He
understood them as something added to items, institutions, or even peo-
ple (who wish to artificially create themselves). He introduced the concept
of simulation, which includes generation of reality, which eliminates the
origin and reality. When analysing the simulation process, Baudrillard de-
picted a peculiar evolution of simulation consisting in abolishing reality
(the real image of the world) for the sake of something artificially created
and improved. The current age has nothing to do with reality anymore. We
are dealing with multiple realities created in the simulation process. Jean
Baudrillard’s vison used to be called “apocalyptic”. It constitutes a certain
theoretical (scientific) suggestion on how to understand the changes occur-
ring in the world of today.

Key words: simulation, simulacra, hyper-reality, society, sign.



