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Elementy ludyczne w popularyzacji nauki

na polskojezycznych kanatach serwisu YouTube

Popularyzacja nauki jest niezwykle wazna dla wspotczesnego czlowieka — w Swiecie,
w ktérym jest on ze wszystkich stron otoczony technologia, a coraz nowsze osiggnigcia
1 odkrycia naukowe wkraczajg w niemal wszystkie dziedziny zycia codziennego. Chcac by¢
swiadomym tego, w jaki sposob funkcjonuje otaczajagca go rzeczywistos¢, potrzebuje
orientowa¢ si¢ w zagadnieniach wspotczesnej nauki, ktore jednak bywaja zlozone. Jezyk
nauki rzadko bywa przystepny dla osob nie bedgcych specjalistami — charakterystyczne dla
niego cechy, takie jak $cisto$é, abstrakcyjnos$é, wysoka zawarto$é informacyjna® czy wysoka
frekwencja termindw specjalistycznych? nie ulatwiaja przyswajania wiedzy przez
przecigtnego, niewykwalifikowanego w danej dziedzinie odbiorce. Tu wtasnie rodzi si¢
przestrzen dla popularyzacji, ktérej gtdwne zadanie polega na przedstawianiu profesjonalnych
(naukowych) tresci w sposob przystepny dla nieprofesjonalnego odbiorcy. Przekazy
popularyzatorskie charakteryzuja si¢ duzo bardziej przystepng formg w porOwnaniu
do przekazoéw naukowych sensu stricto — ich jezyk jest blizszy komunikacji potocznej, dzieki
czemu sg bardziej przystepne dla szerokiego grona odbiorcéw, a nie wylgcznie specjalistow,
profesjonalnych naukowcéw. Ponadto komunikacja popularnonaukowa wystepuje w duzo
szerszej przestrzeni — nie jest ograniczona wylgcznie do sal wykladowych czy instytutow
naukowych, ale obecna jest takze w przestrzeni medialnej, takze mediach internetowych — nie
wylaczajac serwisu YouTube.

Ten powstalty w 2005 roku serwis od wielu lat zajmuje miejsce w czotowce
najchetniej odwiedzanych stron internetowych w Polsce 1 na $wiecie. Zgodnie z danymi
serwisu SimilarWeb, zajmujacym si¢ analiza danych dotyczacych sieci internetowe;,
YouTube zajmuje drugie miejsce sposrod najczgséciej odwiedzanych stron internetowych na

Swiecie, z prawie trzydziestoma pigcioma miliardami wej$¢ w ciagu ostatnich 6 miesiecy

1'S. Gajda, Styl naukowy, w: Wspétczesny jezyk polski, red. J. Bartminski, Lublin 2021, s. 184-185.

2 M. Rachwatowa, Stownictwo tekstéw naukowych, Wroctaw 1986, s. 17.



78

i wyprzedza gigantéw takich jak Facebook, Twitter czy Instagram®. Podobnie prezentuje si¢
w polskim internecie, gdzie rowniez zajmuje druga pozycje*. Zgodnie z informacja podana
przez sam serwis YouTube, korzysta z niego jedna trzecia wszystkich uzytkownikow
internetu® i jest tym samym najwickszym serwisem sposrod oferujacych ogladanie
i udostgpnianie materialdw wideo. Biorac pod uwage fakt, ze popularyzacja, takze pod
wzgledem etymologicznym (populus — spoteczno$é, nardd, ludno$é, plemig®) opiera sie na
dotarciu do masowego odbiorcy, YouTube jest doskonalym $rodkiem, ktéry moze zosta¢ do
tego celu wykorzystany.

Do analizy w niniejszej pracy wybratam popularnonaukowe kanaty specjalizujace si¢
w tresciach prezentujacych zagadnienia z zakresu nauk S$cistych, tworzone oryginalnie
w jezyku polskim (czyli nie bedace przektadami z jezykdéw obcych), znajdujace sie posrod
300 kanatéw o najwiekszym zasiegu na podstawie ilosci subskrybentow 1 wyswietlen (wedtug
danych z 22.06.2021 r. zawartych na serwisie APYnews, deklarujagcym si¢ jako najwiekszy
polski portal informacyjny o tematyce YouTube, ktory prowadzi interaktywne rankingi
i statystyki tworcow tego serwisu’). Pod pojeciem ,tresci popularnonaukowe” rozumiem
takie, ktore — zgodnie z definicjami wyrazu ,,popularnonaukowy”, zawartymi we
wspotczesnych stownikach jezyka polskiego® — prezentuja zagadnienia ze $wiata nauki,
objasniajgc przedstawiane zjawiska w sposob jasny i zrozumiaty dla odbiorcy nie bedacego
specjalista w danej dyscyplinie naukowej. Zgodnie z takim zdefiniowaniem przedmiotu
badanych tresci, odrzucone zostaly kanaty, ktorych tematyka oscyluje wokot zakresu nauk
Scistych, ale prezentowane zagadnienia przedstawiane sg wylacznie w postaci podania
pewnych danych w charakterze ciekawostek, bez oméwienia i wyjasnienia przedstawianych

zjawisk 1 zagadnien naukowych.

% Dane z: https://www.similarweb.com/top-websites/ (dostep 28.06.2021).

4 Dane z: https://www.similarweb.com/top-websites/poland/ (dostep 28.06.2021).

® Dane z: https://www.youtube.com/intl/pl/about/press/ (dostep 26.06.2021).

& Zob. populus w: Korpanty Jozef (red.), Maty stownik tacinsko-polski, Warszawa 2005, s. 479.

" Zgodnie z danymi zawartymi na stronie portalu: https://apynews.pl/kontakt (dostep 20.06.2021).

8 Por. popularnonaukowy w: Stownik jezyka polskiego (red.) W. Doroszewski, Warszawa 1958-1969; Stownik
wspélczesnego jezyka polskiego (red.) B. Dunaj, Warszawa 1996; Popularyzacja w: Wielki stownik jezyka
polskiego (red.) P. Zmigrodzki, online (https://wsjp.pl). (dostep 21.06.2021).
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Powyzsze kryteria spelniaja zaledwie trzy sposrod 300 najpopularniejszych kanatow
polskiego YouTube’a®: SciFun (1,1 miln subskrypcji i 185 681 403 wyswietlenia), emce
kwadrat (727 tys. subskrybentow i 72 602 706 wyswietlen) oraz Uwaga! Naukowy Betkot
(628 tys. subskrybentow i 83 137 310 wyswietlen)!°. Powyzsza proporcja pokazuje, ze w
porownaniu z kanatami prezentujagcymi inne tresci (gamingowe, lifestylowe, vlogi, urodowo-
modowe czy publicystyczne), popularyzacja nauki nie jest naczelng domeng serwisu
YouTube. Poza wymienionymi, powyzej, na polskim YouTube znajduje si¢ wiele innych
kanatow popularyzujacych nauke (np. Nauka. To lubie, Najprosciej mowige, Kasia Gandor,
Astrofaza, CrazyNauka, Kwantowe Pigutki czy NaukowoTV), jednak pomingtam je
w niniejszej analizie ze wzgledu na to, Ze nie zostaly uwzglednione na liscie APYnews.

Jako material badawczy wybralam po 10 odcinkéw dotyczacych tresci zwigzanych z
popularyzacja nauk przyrodniczych (biologii, chemii, fizyki, astronomii), matematyki
1 technologii sposrod najnowszych filméw na kazdym z kanatow spehiajacych wybrane
przeze mnie kryteria. Stanowig one korpus, ktory przebadany zostat pod katem wystepujacych

w nim elementéw ludycznych (jezykowych i pozajezykowych).

Pojecie ludycznosci

Pojecie ludycznosci zostalo szczegdtowo opracowane przez Johana Huizinge w dziele
Homo ludens z 1938 roku!!, w ktéorym opisuje on role rozrywki i zabawy w roznych
dziedzinach zycia. Autor stawia tezeg, ze rozrywka peni role prymarng wobec kultury,
poniewaz jest zakorzeniona w naszej biologii, fizjologii?, co wskazuje na to, jak istotne
miejsce W naszej rzeczywistosci zajmuje to zjawisko i jak wazna jest dla czlowieka rozrywka.

Wiadystaw Kopalinski w  Stowniku wyrazow obcych i zwrotow obcojezycznych
definiuje wyraz ,,ludyczny” jako ,,zabawowy, dotyczacy zabaw” i1 wigze jego etymologi¢
z lacinskim wyrazem ludus, ktorego znaczenie laczy ze znaczeniami takimi jak zabawa

1 rozrywka, a takze sztuka teatralna, a nawet miejscem ¢wiczen i szkola, za§ w liczbie

® Pod wzgledem frekwencji popularyzatorskie kanaly pozostaja w tym zestawieniu daleko za gamingowymi,
lifestylowymi, muzycznymi.

10 Szczegodtowe dane dotyczace ilosci subskrypeji i wy$wietlen pochodza bezposrednio informacji zawartych na
poszczegolnych kanatach YouTube (stan na dzien 29.06.2021).

11 ], Huizinga, Homo ludens. Zabawa jako zrédto kultury, ttam. M. Kurecka, W. Wirpsza, Warszawa 2007.

2 Tamze, s. 11-12.
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mnogiej — ludi, igrzyska, $wieta polaczone z igrzyskami albo innymi widowiskami®®,
Rowniez Stownik terminow literackich Stanistawa Sierotwinskiego wskazuje na zwigzek
przymiotnika ludyczny” z teoria uwazajaca sztuke za forme zabawy*. Stownik
wspotczesnego jezvka polskiego pod redakcja Bogustawa Dunaja definiuje ten wyraz jako
,odnoszacy sie do rozrywek, gier, zabaw; rozrywkowy, zabawowy”!®. Podana jest tam
rowniez definicja stowa ,,lJudyzm”, okreslonego jako ,,odczuwanie potrzeby czgstej rozrywki,
zabawy; sktfonnos¢ do czgstego bawienia si¢”. Wyraz ten odnotowany zostat takze w Wielkim
stowniku jezyka polskiego pod redakcja Piotra Zmigrodzkiego, gdzie zdefiniowany jest jako

,,potrzeba rozrywki i zabawy”!®

. Analogiczng definicj¢ znajdziemy rowniez w internetowe;j
wersji stownika jezyka polskiego PWN, gdzie termin ,,lJudyzm”, opisany jest jako sktonnos¢
do bawienia si¢ 1 wskazuje na mozliwo$¢ rozpatrywania tego zjawiska zar6wno jako cechy
czlowieka, jak rowniez jako zjawiska kulturowegol’ — i to drugie rozumienie bedzie nas
w niniejszym tekscie najbardziej interesowac.

Pojecie ludycznosci zwigzane jest nierozerwalnie z pojeciami komizmu 1 humoru,
jednak nie powinno by¢ z nimi utozsamiane, ludycznos$¢ jest bowiem terminem szerszym,
obejmujacym roézne typy rozrywki, nie tylko tej wprost zwigzanej z komizmem. Widoczne
jest to na podstawie zawartych w stowniku tacinsko-polskim pod redakcjg J6zefa Korpantego
znaczen wyrazu ludus, od ktorego pochodzi opisywane pojecie. Sposrod tych, ktore sg tam
wymienione, do najwazniejszych naleza: zabawa, gra, rado$¢, rozrywka, drobnostka,
zabawka, pokaz komiczny, sztuka teatralna, komedia, widowiska, igrzyska, uroczystosci'®.
Wobec powyzszego mozna stwierdzi¢, ze cho¢ pojecie ludycznosci zwigzane jest
z komizmem i1 humorem, nie ogranicza si¢ wylacznie do tych kategorii i jest zwigzane

z szerzej pojmowang rozrywka. Teze te popiera takze fakt, ze polska Stowosie¢ definiuje

wyraz ,ludyczny” jako: ,,1. taki, w ktérym przejawia si¢ sktonnos¢ do zabawy; taki, ktory

13 'W. Kopalinski, Stownik wyrazéw obcych i zwrotéw obcojezycznych z almanachem, Warszawa 2005, s. 306.

14 Zob. S. Sierotwiniski, Stownik terminéw literackich. Teoria i nauki pomocnicze literatury, wyd. IV, Wroclaw
1986, s. 136.

15 B. Dunaj (red.), Stownik wspotczesnego jezyka polskiego, Warszawa 1996, s. 472.
16 Zob. ludyzm, w: P. Zmigrodzki (red.), Wielki stownik jezyka polskiego, wydanie on line 2013-2018.

17 Zob. ludyzm, W Stownik  jezyka  polskiego PWN, wersja internetowa,
https://sjp.pwn.pl/sjp/ludyzm;2566398.html (dostep 24.06.2021).

18 J. Korpanty (red.), Maty stownik tacinsko-polski, wyd. PWN, Warszawa 2005, s. 391.
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wyraza si¢ w formach zabawowych lub zabawie pokrewnych, 2. taki, ktéry ma rozrywkowy

9919 9920

charakter”"” oraz podaje wyraz ,,rozrywkowos$¢” jako synonim dla ,,Judyczno$ci

W $wietle powyzszych definicji, pod pojeciem ,,ludyczno$¢” rozumiem tutaj ceche
okreslonych tekstow kultury (w tym przypadku — popularyzujacych nauke filmikow na
YouTube), wyrazajaca si¢ w ich rozrywkowym, charakterze, ktory przejawia si¢

w konkretnych elementach, opisanych w dalszej czesci artykutu.

Popularyzacja nauki a ludycznos¢

Komunikacja  popularnonaukowa, wyrazajagca si¢ w  jezykowym  stylu
popularnonaukowym umiejscawiana jest w ramach stylu naukowego jako jeden z jego
podtypdéw, a nawet zupetnie oddzielny styl, cho¢ nie brak réwniez opinii, ze styl ten jest
hybryda, taczaca w sobie elementy stylu naukowego i literackiego?!, a nawet naukowego,
artystycznego, publicystycznego i potocznego??.

Od stylu naukowego sensu stricto popularnonaukowy rézni si¢ nizszg frekwencja
specjalistycznych terminéw (co stanowi jeden z gtéwnych wyznacznikow stylu naukowego)?®
oraz wickszg ilo$cig figur stylistycznych i1 elementéw unaoczniajgcych. Zdania sg krotsze
i maja mniej ztozona budowe?*, co wiaze si¢ z ostabieniem ich predyktywnosci®®.

Tomasz Piekot jako cechy stylu popularnonaukowego podaje wykorzystanie zabiegow
leksykalnych, polegajacych na objasnianiu termindw specjalistycznych, a nawet catkowitg
z nich rezygnacje¢, tresci umiejscowione w codziennym dyskursie, znanych odbiorcy
tresciach, nienaukowym $wiatopogladzie opartym na podejsciu zdroworozsagdkowym, a takze
komercjalizacja przejawiajaca sic w uplasowaniu tekstu w dyskursie masowym?°.

Stanistaw Gajda natomiast dostrzega w komunikacji popularnonaukowej szczegdlny

typ ksztalcenia naukowego, odbywajacego si¢ jednak poza obrgbem oficjalnych instytucji

19 Zoh. ludyczny, w: Wordnet Stowosieé http://plwordnet.pwr.wroc.pl/wordnet/ (dostep 28.06.2021).
20 Zob. ludycznosé, w: Wordnet Stowosieé http://plwordnet.pwr.wroc.pl/wordnet/ (dostep 28.06.2021).
21 Zob. A. Starzec, Wspolczesna polszczyzna popularnonaukowa, Opole 1999, s. 31.

22 Zob. S. Gajda, Podstawy badar stylistycznych nad jezykiem naukowym, Wroctaw 1982, s. 120.

23 M. Bak, Powstanie i rozwdj polskiej terminologii nauk Scistych, Wroctaw 1984, s. 11.

24 M. Rachwalowa, Stownictwo tekstéw naukowych, Wroctaw 1986, s. 20.

%5 S, Gajda, Wspdtczesna polszczyzna naukowa. Jezyk czy zargon?, Opole 1990, s. 121.

%6 T, Piekot, Mechanizmy popularyzowania wiedzy naukowej, w: O trudnym tatwo. Materialy sesji poswieconej
popularyzacji nauki, red. T Piekot, J. Miodek, M. Zasko-Zielinska, Wroctaw 2002, s. 41-42.
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dydaktycznych?’, ktorego celem jest oddanie nauce miejsca w kulturze, a takze dostarczenie
odbiorcom mozliwo$ci poznania otaczajacego ich §wiata oraz wlaczenia zdobyczy nauki do
ich obrazu §wiata?®.

Ponadto styl popularnonaukowy charakteryzuje si¢ on specyficzng relacja pomigdzy
nadawca 1 odbiorcg — jest to niesymetryczna, horyzontalna relacja, w ktorej nadawca, bedac
specjalista w okreslonej dziedzinie znajduje si¢ “wyzej” od odbiorcy posiadajacego jedynie
szczatkowa wiedz¢ w danej dziedzinie lub nie posiada jej wcale. Kolejng cecha
charakterystyczng komunikacji popularnonaukowej jest to, ze zachodzi ona w warunkach
nieformalnych, to znaczy, Zze nie jest zwigzana z zadng instytucja prowadzacg dydaktyke
(szkola czy uniwersytetem), a co za tym idzie, lokutorzy nie sg zobowigzani zadnymi
formalnymi, instytucjonalnymi wig¢zami do uczestnictwa w procesie komunikacyjnym (jak
bywa w przypadku np. ucznidéw i nauczycieli w szkotach), tylko wigze si¢ z procesem
edukacji nieformalnej?®. Komunikacja popularnonaukowa jest dobrowolna, to znaczy, ze aby
miata rzeczywistg szans¢ zaistnienia, nadawca musi w jaki$ sposob wzbudzi¢ zainteresowanie
odbiorcy, przekona¢ go do partycypacji procesu komunikacyjnego i skloni¢ do przyjecia
prezentowanych tresci. W tym elemencie uwidacznia si¢ perswazyjny charakter komunikacji
popularyzatorskiej — zadaniem nadawcy jest przekona¢ odbiorce do wyshuchania lub
odczytania tego, co chce mu zakomunikowac.

Moim zdaniem wspomniana powyzej przestrzen komunikacyjna stanowi pole, na
ktorym realizuje si¢ Kwintylianowska zasada docere-movere-delectare, bowiem
popularyzator nie tylko uczy (docere) — przekazuje wiedze z dziedziny, ktorg popularyzuje.
Proces ten zachodzi dzigki poruszeniu odbiorcy (movere) — poprzez oddzialywanie na jego
emocje, ktore powoduja, ze odbiorca wykazuje wolg podjecia komunikacji i pozostania w
niej, a takze zabawia go (delectare), dostarczajgc mu pewnej dozy rozrywki — w tym realizuje
si¢ ludyczny charakter opisywanego procesu.

Biorac pod uwage wyzej wspomniang cechg dyskursy popularnonaukowego, jaka jest
dobrowolnos$¢ partycypacji procesu komunikacyjnego przez lokutorow (zwlaszcza przez
odbiorce), nalezy zauwazy¢ rolg, jaka ma do odegrania atrakcyjnos¢ przekazu — odbiorca

bedzie chcial shucha¢ badz czyta¢ to, co jest dla niego w jakim$ sensie pociagajace,

2" Gajda, Wspétczesna polszczyzna, dz. cyt., s. 129.
28 Tamze, s. 129-130.

29 Zob. D. Raichvarg, K. Potyrata, E. Di Scala-Fouchereau, Teatr naukowy czyli publiczny dyskurs z naukq i
popularyzacja wiedzy, Krakow 2015, s. 9.
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atrakcyjne. Poniewaz potrzeba rozrywki jest jedna z elementarnych potrzeb (nawet — jak
stwierdza J. Huizinga — na poziomie biologicznym®®), zaspokojenie jej stanowi silng
motywacje do podjecia uczestnictwa w opisywanym typie komunikacji. Dlatego nadawcy
komunikatéw (w naszym przypadku — autorzy filméw na YouTube) wykorzystuja elementy
rozrywkowe w swoich przekazach, zeby uczyni¢ je bardziej atrakcyjnymi i przystepnymi
w odbiorze, tym samym zachgcajac odbiorce to pozostania w kontakcie. Jak podaje Jerzy
Ziomek, na tym wilasnie polega istota delectare — na zjednaniu stluchacza (widza) poprzez
przyjemno$é®! (wywolang zaspokojeniem potrzeby rozrywki) przy uzyciu odpowiednich

srodkow stylistycznych.

Realizacja ludycznosci w analizowanych przykladach

Zgodnie z tym, co wspomnialam we wstegpie, korpus do niniejszej analizy stanowi
zbidr 40 odcinkow z 4 kanatlow popularnonaukowych, obejmujacych tresci z zakresu nauk
przyrodniczych, matematyki i technologii, dajacy w sumie prawie 7 godzin materiatu.

Emisja na kanale Scifun, prowadzonym przez Dariusza Hoffmana rozpocze¢la sig
w 2011 r.%2, Przedstawiane sa na nim glownie prezentacje zjawisk fizycznych w formie
doswiadczen. Ludyczny charakter tre$ci prezentowanych na tym kanale przejawia si¢ gtownie
na poziomie leksykalnym, poprzez uzycie wyrazen bezposrednio odnoszacych sie do
rozrywki (np. ,,zakupilem nowg zabawke do programu”; ,,wyglada to bardzo fajnie”; ,.to
zaczynamy zabawe”) lub uwzgledniajace rymy ,,SciFun policzyt nogi stonogi”). Poza tym
wystepuja roéwniez komiczne elementy pozajezykowe o charakterze gagdéw, np. gdy autor
zapowiada: ,,SciFun wyjdzie ze swojej nory. Tylko najpierw zmieni spodnie” — prezentujac
wspomniany element garderoby z okazala dziurg w kroku czy przedstawienie plesni na
jogurcie jako problemu z jego ogladaniem. Ponadto wystepuje takze dodawanie efektow
dzwigkowych, takich tak odglos uderzenia lub wybuchu czy podlozenie piskliwego,
,kreskowkowego” glosu w przyspieszonym materiale, wykorzystanie przebrah oraz wybuchy
$miechu prowadzacego jako reakcja na to, co akurat dzieje si¢ na wizji. Do wywotlania efektu
humorystycznego wykorzystywane jest takze kontrastowe zestawienie tresci o zabarwieniu

makabrycznym, dotyczacych np. umierania i1 uplasowanie ich w neutralnym kontekscie (np.

%0 Huizinga, Homo ludens, dz. cyt., s. 8.
81, Ziomek, Retoryka opisowa, Wroctaw 2000, s. 58.
32 Dane z: APYnews, SciFun, https://apynews.pl/profil/scifun# (dostep 24.06.2021).
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»Macie sto procent powietrza. Ale juz niedtugo” [dotyczy kamery w komorze prozniowej],
»Musze z przykroscig zawiadomi¢, ze stonoga nie zyje” [0 przedmiocie eksperymentu]).
Najliczniej wystepuja takze wyrazenia i wypowiedzenia o charakterze kolokwialnym (np.
,odczyt zaczyna wariowaé”, ,korek (...) za gleboko wlazl”, ,ja sobie targne to ustrojstwo”,
,,$3 tam przerozne cyrki”, ,,wyszedt nam tu jaki$ brzydki pietrus” [o ulamku], ,,wszedzie si¢
czai co$ cickawego”), dajace groteskowy efekt nadajacy tresci nacechowanie humorystyczne.

Kanat emce kwadrat, prowadzony jest przez par¢ o wietnamskich korzeniach — Huyen
Pham i Marcina Nguyen. Prezentuja oni tresci zar6wno w formie monologu przed kamerg lub
kolazu zdje¢ z podlozonym glosem narratora, jak 1 z wykorzystaniem techniki sketchnotingu.
Oproécz tresci popularyzujacych nauke, wsrdd ich filméw mozna znalez¢ réwniez odcinki
przyblizajace kulture Azji, skad autorzy si¢ wywodza.

W przypadku kanalu emce kwadrat, zaobserwowalam jednak mniej elementow
ludycznych niz w filmach z kanatu SciFun. W wymiarze jezykowym autorzy wydaja si¢
skupia¢ przede wszystkim na walorach informacyjnych komunikatu (cho¢ pojawiajg si¢
roOwniez elementy kolokwialne, np. okreslenia wloséw jako czupryny czy wspotczulnego
uktadu nerwowego jako dilera hormonow). Wykorzystane sg roéwniez nawigzania do
elementow popkultury, np. wspomnienic serialu Black Mirror Charliego Brookera
W charakterze ilustracji lub nawigzanie do stynnego wsrod internautéw cytatu o ,,walce z
ostrym cieniem mgty”, wypowiedzianego przez prezydenta RP Andrzeja Dud¢ podczas jego
udzialu w internetowej akcji #Hot16Challenge2. Prezentowane tresci sa jednak sa bogato
uzupetnione materialami wizualnymi, ktore dobrane sg do niemal kazdej kwestii, kazdego
zagadnienia, a nawet pojedynczych zdan czy wyrazow pojawiajacych sie w  tresci
komunikatu. Mozna to uzna¢ za elementy Iudyczna, stuzacy utrzymaniu uwagi
1 wzmacniajacy atrakcyjnos¢ przekazu. Wykorzystywane sa bowiem np. fotografie lub
nagrania zwierzat (szczeg6lnie mtodych), wywolujacych pozytywne emocje u ogladajacych.
Podobng role petig rysunki (w serii sketchnotingowej), gdzie postacie maja duze glowy
i oczy — cechy charakterystyczne dla mlodych zwierzat i dzieci, co ma réwniez wywotywac
pozytywne odczucia u odbiorcoOw. Taka samg rol¢ petni personifikacyjne przedstawienie np.
komorek organizmu czy zakaznych patogenow jako czlekopodobnych postaci na
wspomnianych rysunkach. Elementem ludycznym sa rowniez wplecione w filmiki fragmenty
produkcji  kinematograficznych (m.in. Django Quentina Tarantino czy serialu CSI:
Kryminalne zagadki Miami Anthony'ego E. Zuikera, Carol Mendelsohn oraz Ann Donahue)

stuzace jako przerywniki lub jako przyktady objasniajace i ilustrujagce omawiane zagadnienia.
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Kanal Uwaga! Naukowy Betkot prowadzony jest przez Dawida Mys$liwca, zwigzanego
z lubelskim Uniwersytetem Marii Curie-Sklodowskiej. Na swoim kanale on rowniez taczy
elementy monologu do kamery oraz ilustracji wizualnych treSci omawianych z tzw. offu.
Podobnie jak w przypadku kanatu emce kwadrat, wykorzystywane sg ilustracje omawianych
zagadnieh w formie ruchomych Iub nieruchomych obrazow, takze uzycie techniki
sketchnotingu oraz rgcznie wykonywanych pomocy naukowych (np. ,hotel” Hilberta
zrobiony z ptaskiego kawatka tektury z wycigtymi otworami, w ktorym lokatorami sa figury
karciane), cho¢ maja one zdecydowanie charakter bardziej informacyjny niz rozrywkowy.
Natomiast zabiegiem, ktory z pewno$cig mozna uzna¢ za element ludyczny jest
wprowadzenie fikcyjnych dialogow — zaro6wno takich, w ktorych prowadzacy rozmawia sam
ze soba, wcielajac si¢ w postac potencjalnego interlokutora, jaki takich, w ktérych prowadzi
dialog pozorny z odbiorca; poza tym w jednym z odcinkdw rozgrywa rowniez mecz
koszykowki z samym sobg czy wreszcie przeSmiewczo wciela si¢ w  postaé
wyimaginowanego naukowca — mozna w tym wszystkim dostrzec w tym wyrazny element
teatralny (co pozostaje w zgodzie z przytoczong wczesniej definicja stownikowa ludycznosci,
gdzie jednym ze znaczen lacinskiego trzonu ludus byta wtasnie sztuka teatralna.

Sposréd  aspektow jezykowych mozna na kanale D. Mysliwca wyrdznié
wykorzystanie ironii (np. ,[robi¢ to nie dlatego], ze czerpi¢ satysfakcje z czytania
obrazliwych komentarzy na swoéj temat, a przynajmniej nie tylko dlatego™) lub gier
jezykowych (jak w przyktadzie: ,parafrazujgc [sic!] klasyka — stowa, stowa, stowa. Wiecej
stow wypowiem za chwile”). Autor swiadomie wykorzystuje elementy humorystyczne, co
wyraza si¢ chociazby w komentarzach do wiasnych stow, jak w wypowiedzi o szczepionce:
,bylby to specyfik duzo madrzejszy niz nawet syropy na kaszel, ktore wiedza, ze przy
potknigciu powinny trafi¢ do pluc, a nie do zotadka. Ale odsuwajac zarty na bok...”.
Zdecydowanie mniej zauwazalne (w pordwnaniu do poprzednich dwu kanatow) jest
natomiast uzycie zwrotow kolokwialnych. Ta ostatnia cecha, w potaczeniu ze §wiadomym
wykorzystywaniem $rodkow jezykowych, a przy tym, bardziej oszczednym uzyciu $rodkow
wizualnych sugeruje, ze autor tego kanalu stawia raczej na komunikacje werbalng niz

wizualna, przynajmniej w aspekcie elementow ludycznych.

Podsumowanie
Elementy ludyczne nie tylko stanowia dla  odbiorcy  komunikatow

popularnonaukowych swego rodzaju odskoczni¢ od “powaznej” tematyki naukowej,
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pozwalajac na intelektualne odetchnigcie, ale stanowig réwniez poniekad zachgte do
rozpoczecia i kontynuacji uczestnictwa w procesie komunikacji.

Wspominany wczesniej J. Huizinga, badacz kultury ludycznosci, doszukat sie
elementow ludycznych nawet w samej nauce® — tym bardziej wydaje sie uzasadniona ich
obecno$¢ w popularyzacji nauki, ktorej odbiorcy potrzebuja silniejszej motywacji do trwania
w procesie komunikacyjnym ze wzgledu na uzaleznienie tego typu komunikacji od tego, czy
odbiorca bgdzie miat wole w niej uczestniczenia.

Tworcy kanatow popularyzujacych nauke na polskim YouTubie (bardziej lub mniej
swiadomie) rowniez korzystaja z elementow ludycznych, przekazujac kreowane przez siebie
tresSci. Rozrywkowy charakter tych programow osiggany jest zarowno dzigki Srodkom
jezykowym, jak 1 pozajezykowym — w tym przypadku elementom wizualnym, ktore
przyciagaja uwage 1 pomagaja ja skupi¢ na treSci wywodu, a przy tym nadajg lekkosci
komunikatom, poruszajacym niejednokrotnie skomplikowane kwestie.

W analizowanym materiale najczescie] wystgpujacymi $rodkami jezykowymi bylo

wykorzystanie wyrazen ze spektrum jezyka potocznego. Odnotowalam takze uzycie
sformutowan ironicznych o zartobliwym charakterze, elementy groteski oraz leksyke z pola
semantycznego zwigzanego z rozrywka i zabawg. Zabiegi te pozwalajg na skrocenie dystansu
pomiedzy nadawca i odbiorca oraz osiggni¢cie pewnej familiarno$ci pomigdzy lokutorami
w danej sytuacji komunikacyjnej i nieoficjalnosci charakteryzujacej sytuacje zabawy.
Sposréd srodkow pozajezykowych dominowaly elementy graficzne korelujace z tekstem
wywodu popularyzatorskiego oraz gagi sytuacyjne, ktore nadawaty catosci efekt teatralnosci,
widowiskowosci, ktora takze zwigzana jest z kategorig ludycznosci (takze w sensie
etymologicznym, je$li odwotamy sie do znaczen *lacinskiego trzonu ludus).

Potrzeba rozrywki jest dla czlowieka bardzo wazna, podobnie jak potrzeba
zdobywania wiedzy i rozumienia $wiata. Popularyzacja nauki, zwlaszcza w najnowszych
formach, takich jak filmy na YouTube, zaspokaja obie. W przeszitosci nauka i zabawa rzadko
chodzily w parze; traktowane byly wregez jako opozycje (czego przykladem moga by¢ stowa
Sokratesa w Platonskim Fajdrosie, ktory przeciwstawia przyjemno$¢ plynaca z “czczej”
rozrywki i te dostarczang przez zdobywanie madroéci®*), jednak w okresie o$wiecenia

zrodzita si¢ idea “uczy¢ bawiac” 1 tendencja ta utrzymuje si¢ do dzis.

33 Zob. Huizinga, Homo ludens, dz. cyt., s. 112-115.
3 Zob. Platon, Fajdros, thum. Wi Witwicki, Warszawa 1958, s. 124 (276D).
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Wykaz analizowanych odcinkow:

SciFun

Doswiadczenia wagowo-prozniowe —

https://www.youtube.com/watch?v=XJKeLyJFRk4

Eksperyment ksigzkowy [TARCIE] —
https://www.youtube.com/watch?v=W6bahrx5cQQ

Balon PROZNIOWY — https://www.youtube.com/watch?v=DvzhGB5Mwg4
Dron w prozni — https://www.youtube.com/watch?v=o0HwnPel6Qvg

Gdyby ZMNIEJSZYLA si¢ Ziemia — https://www.youtube.com/watch?v=Up-
W9LsOzgM

Spadek w Prozni — https://www.youtube.com/watch?v=9vJUkjGQC1g
Nogi stonogi i krysztaty kwasu — https://www.youtube.com/watch?v=NYq9SPm3zRo
Kamera i Mikrofon w Prozni — https://www.youtube.com/watch?v=kwyrAY xG3e8

Szukam tych zywych kultur bakterii w jogurcie —

https://www.youtube.com/watch?v=8R5c03j-Hu4

Krotki film o miodzie i robakach — https://www.youtube.com/watch?v=Rj_x0-mo7nY

Emce kwadrat

Jak mutacja genetyczna 60 min lat temu zmienita wszystko? —

https://www.youtube.com/watch?v=zbHJY6gNjag

Super rozdzielczo$¢ - TecoGAN #AIDIY —
https://www.youtube.com/watch?v=pmnQqghRah7Q

Czy mozna osiwie¢ ze stresu? — https://www.youtube.com/watch?v=hh-XJg85y0Q
Interfejs mozg - komputer — https://www.youtube.com/watch?v=k908 Ahk1968
Dlaczego ziewamy? — https://www.youtube.com/watch?v=k5DcBHg2cMc

ANTYSZCZEPIONKOWE party vs szczepionka - por6wnanie —
https://www.youtube.com/watch?v=L0qt0fqkZ_s

Jak dziatajg szczepionki? — https://www.youtube.com/watch?v=JT6f7JXJ2VU
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deepfake o deepfake — https://www.youtube.com/watch?v=zA0W8DadBWO0

JAJA jak ze STALI - eksperymenty —
https://www.youtube.com/watch?v=0Ciug200J_k

Dlaczego z¢by nam nie odrastaja? —

https://www.youtube.com/watch?v=_yZHUCm5DMQ

Uwaga! Naukowy Belkot

Wszystkie nieskonczonosci, ktorych nie ogarniesz —

https://www.youtube.com/watch?v=w6t-qrCU480

Jak SYFILIS ksztattowat bieg dziejow —
https://www.youtube.com/watch?v=RSfXJfE1ZfM

Czy szczepionka namiesza nam w genach? —

https://www.youtube.com/watch?v=pPAl1qYOAi2l

Dlaczego nie warto gra¢ w LOTTO? —

https://www.youtube.com/watch?v=X7jBvig5Iz|
Czy babcie majg sens? — https://www.youtube.com/watch?v=0EGCOTGK4y4

Szczepionka mMRNA - czy sg naukowe podstawy do obaw? —

https://www.youtube.com/watch?v=fHYwxnpH380

Co faczy wirusa HIV z leczeniem nowotworow krwi? —

https://www.youtube.com/watch?v=CUb9zKBZ0Ns

O cholera - czyli jak straci¢ 15 kilogramow w jeden dzien —

https://www.youtube.com/watch?v=BS2vwkhml5g

Mit megadawek witamin - poczatek —

https://www.youtube.com/watch?v=HItFOF7iSn8

Czy na Wenus jest zycie? — https://www.youtube.com/watch?v=CpZ-501dTxs
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Ludic Elements in Popularization of Science
on Polish YouTube Channels
Summary

The paper outlines some ludic elements in popular science content on selected polish
YouTube channels. It also includes the short characteristics of the linguistic style of popular
science as well as an overview of definitions of the term “ludyczny” and “ludyzm” in polish
dictionaries.

Keywords: popular science, popular science discourse, YouTube, ludic



